Fiche Méthode Réaliser un organigramme pour décrire un programme Cycle 4

Réaliser un organigramme pour décrire un programme

Introduction :

Organigramme: C’est une représentation graphique d’un I’algorithme. Il décrit la suite d’opérations réalisées
par un systéme programmable. L'organigramme ob¢it a des régles d'écriture trés simples : il débute toujours par
une case début et il n'y a que trois types de cases.
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Declencher alarme .
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Début

On commande les actionneurs
(les sorties) grace a cette case.
On commence généralement
par un verbe a I’infinitif.

On indique le début d’un
programme grace a cette
forme (ou une forme ovale)

On teste les détecteurs ou

les capteurs (les entrées)
grace a cette case

Exemple :
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Allumer la lumiere En mettant les deux tests a coté, on réalise la fonction « OU ».
¢ Dans cet exemple, I’algorithme de fonctionnement est partiel.
Attendre 40 secondes Attention aux régles suivantes :
v - Utiliser uniquement des traits horizontaux ou verticaux !
Eteindre la lumiére - Ne pas oublier le sens des fléches.
¢ Sinon impossible de savoir dans quel sens on va ...
- Ne pas oublier de flécher le OUI et le NON

- L’organigramme doit obligatoirement se terminer par

En mettant les deux tests a la suite, on ) X
«Fin» ou revenir sur une boucle !

réalise la fonction « ET »




